Evénement et jeu vidéo : ala croisee des mondes ?
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Quils s expriment atravers lalittérature, la bande dessinée, le cinéma, les jeux vidéo ou d’ autres formes de
culture populaire, lesimaginaires de fiction ont démontré leur capacité a créer des avenirs qui demeurent, pour

beaucoup d’ entre nous, absolument « inimaginables».



Retrouvez I’ article «Evénement et jeu vidéo : ala croisée des monde ? » dans la catégorie Dynamique de

Communautés sur I’ Innovatoire, le médiasigné UNIMEV des tendances du monde de I’ événementiel.


https://bit.ly/3lhB0Tr
https://www.linnovatoire.fr/projet/dynamique-de-communautes/
https://www.linnovatoire.fr/projet/dynamique-de-communautes/

